Spieler beschreibt den
gewlinschten Effekt

Magie in
Zwei Weh Zehen

Q Magie misslungen —» ja

@ Magie wirkt SL bestimmt

Erfolgsschwelle und
Anzahl bendétigter Aktionen

—» nein

Zauber benotigt
eine weitere Aktion?

Charakter im Kampf?

Zauberer wird
angegriffen? ()

Erfolgswert = 2W10
+ Stufe Magiezweig
+ Modifikatoren

Verzichtet auf
Erfolgswert >= Erfolgsschwelle

Erleidet
Schaden?

+ Erschopfung =

() 2 x Erfolgsschwelle
- Stufe Magiezweig
- Erfolgswert

Zauberer
am Zug? ) 4

Willenskraftprobe

10 + Schadensmodi Erschopfung >0

Geistiger Schaden in
Hohe der Erschopfung

Gewdlinschter Effekt
wird zur Realitat

Widerstandswert >
Erfolgswert vom Zaubern

Widerstandsprobe
Willenskraft ODER Konstitution
gegen Erfolgswert vom Zaubern

Ziel ist ein Lebewesen und
der Zauber manipuliert direkt
den Geist oder den Korper?

Ohnmachtig?
Willenskraftprobe gegen
10 + Schadensmodifikatoren

Geistige Kastchen = 10

Korperliche Kastchen = 10



